
Scorecard
12er-Parcours

1. Abwurf
Jede Bahn beginnt am Abwurf. Die Abwurfstellen 
sind durch einen seitlichen Pfosten oder ein im 
Boden eingelassenes Brett markiert.

2. Spielablauf
Der erste Wurf erfolgt vom Abwurf in Richtung 
Korb. Jeder weitere Wurf wird von der Stelle aus-
geführt, an der die Disc zuvor gelandet ist. Dabei 
ist der Fuß an diese Stelle zu setzen.

3. Ziel der Bahn
Eine Bahn ist beendet, sobald die Disc im Korb 
liegt. Gezählt wird die Anzahl der Würfe vom Ab-
wurf bis zum Einwurf in den Korb.

4. Spielreihenfolge
Spielen mehrere Personen, wirft stets die Person, 
deren Disc am weitesten vom Korb entfernt ist.
An der nächsten Bahn beginnt die Person, die 
auf der vorherigen Bahn die geringste Anzahl an 
Würfen benötigt hat.

5. Sicherheit und Rücksichtnahme
Auf Personen und Tiere im Park ist jederzeit 
größtmögliche Rücksicht zu nehmen! Befindet 
sich eine Person in der möglichen Flugbahn, darf 
nicht geworfen werden. Im Zweifelsfall kann sich 
schützend vor die Person gestellt werden, wobei 
auch dann höchste Vorsicht geboten ist.

Anleitung & Regeln
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